PAPT - REGULAMENTO DO TORNEIO
Temporada 2020

Este é o Regulamento que rege o evento desportivo PAPT — PANAMERICAN POKER TOUR. O Diretor do Torneio possui autonomia
de arbitragem sob quaisquer assuntos que ndo estejam previstos neste Regulamento. A decisdo por eles tomada é final e seguira
sempre o bom senso, tendo em vista preservar a ordem e seguranga do torneio.

1 — DEFINICOES ESPECIFICAS DO PAPT

Termos especificos utilizados neste Regulamento:

e PAPT: torneio desportivo denoninado PANAMERICAN POKER TOUR;
Buy-in ou Valor de Inscrigdo: é o valor total pago pelo competidor para participar de um torneio. Neste montante
estdo compreendidos o valor da premiagdo (“prize”), taxa de inscri¢do (“rake” ou “fee”). Todos os torneios terdo os
valores de inscrigdo descritos como “valor total (prize + rake)”.
“Prize” ou Premiagdo: Parte do valor da inscri¢do utilizado para pagamento dos prémios aos vencedores do torneio.
“Rake”, “Fee” ou Taxa de Inscri¢do: Parte do valor da inscricdo que compreende receita da empresa organizadora.
Evento: quaisquer das etapas do PAPT. No plural, Eventos, refere-se a todas as etapas do PAPT ao longo do ano;
Organizadora ou Organizagdo: empresa prestadora de servico que promove, organiza e executa o PAPT;
Satélites: sdo torneios classificatérios, que tém como finalidade dar acesso a um torneio principal.

CRONOGRAMA DOS EVENTOS

A. CALENDARIO DA DISPUTA: Cada etapa podera ter o seu calendério especifico e o evento variar a sua duragdo. O torneio
principal do PAPT serd disputado ao longo de varios dias. O participante deve conferir na pagina www.papt.live os dados da
etapa especifica da qual ele pretende participar.

B. FOLHA DE ESTRUTURA: Cada torneio em uma etapa possuird um descritivo especifico (“Folha de Estrutura”). As Folhas de
Estrutura de cada torneio trardo os detalhes especificos sobre aquele torneio, tais como, mas ndo se limitando a: valor de
inscrigdo, horarios de inicio do torneio, horarios de registro, regras especificas acerca da modalidade disputada, estrutura
técnica de fichas e tempos de niveis. As Folhas de Estrutura estardo sempre disponiveis em formato PDF na pagina da etapa
no site do PAPT e, também, impressas no balcdo de informag&es do evento. A Organizadora se reserva ao direito de alterar
0 cronograma, sem prévia comunicagdo, caso julgue necessario ao bom desenvolvimento do evento.

C. REAGENDAMENTO E/OU CANCELAMENTO: Se por algum motivo o torneio ndo puder ser executado como planejado,
devido a problemas técnicos, intervenges ndo autorizadas, fraudes ou outras causas que sejam externas ao controle da
organizagdo, incluindo mas ndo se limitando a eventos de for¢a maior, fenédmenos da natureza, que possam, de alguma
forma, corromper ou afetar a administragdo, seguranca, idoneidade, integridade ou a conduta correta deste torneio, a
organizagdo se reserva no direito de, a seu critério, cancelar, encerrar, reagendar ou suspender, pelo prazo que entenda
necessario, o torneio , sem a obrigagdo de reembolsar ou compensar, de qualquer forma, qualquer competidor, com a
excegdo da devolugdo dos valores de inscrigdo para os competidores ja inscritos.

a. No caso de cancelamento do torneio, somente serdo considerados clientes da Organizadora, e efetivamente
competidores do evento, aqueles que estiverem inequivocamente inscritos em torneio cancelado, até a data do
cancelamento.

b. A conquista de uma vaga em torneio “satélite”, inclusive online, ndo é, por si so, indicativo de inscrigdo no evento
PAPT.

c. O processo de inscricdo somente serd considerado completo e eficaz apds o competidor receber o seu recibo de
inscrigdo, presencialmente no evento.

INSCRICAO E SATELITES

D. INSCRICAO UNICA E IDENTIFICAGAO: Apenas uma inscrigio serd permitida por participante em cada torneio. Somente
pessoas com mais de 18 anos de idade completos na data da inscrigdo (ou outra idade minima legal requerida por
autoridade regulamentadora de jogo), comprovado por documento de identidade valido com foto poderdo se inscrever no
PAPT.

a. E obrigatéria a apresentacdo de documento de identidade valido com foto no inicio do torneio e para inicios de dias
subsequentes de um mesmo torneio. Uma prova de identidade podera ser solicitada por membros da organizagdo a
qualquer momento durante o torneio.

b. A falta de documento de identificagdo ou fraudes de identidade poderdo levar a imediata desqualificagdo do
competidor e sua inelegibilidade para participar de torneios futuros do PAPT.

c.  Seotorneio para o qual o competidor se inscrever permitir reentradas, este poderd efetuar uma nova inscrigdo Unica
e exclusivamente apds ter sido eliminado e, ainda, de acordo com as limitagbes de reentradas para aquele torneio,
sejam estas em quantidade de reentradas permitidas ou pelo periodo permitido para realiza-las.

E. PAGAMENTO DAS INSCRICOES: O pagamento devera ser feito de acordo com as regras de cada localidade na qual o torneio
sera realizado. Poderdo ser aceitas inscricdes em moeda corrente nacional, délares americanos ou até cartdes de débito e
crédito. Estas informacGes estardo disponiveis na pagina exclusiva de cada uma das etapas e estardo sujeitas as regras de
jogos de cada uma das jurisdigdes nas quais se realizardo os torneios.

F.  VAGAS DE SATELITES: As vagas conquistadas em Satélites online oficiais da Organizadora s3o pessoais e intransferiveis, isto
€, ndo sdo passiveis de serem negociadas, transferidas ou vendidas. Competidores que obtiveram acesso ao torneio via
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satélites online oficiais poderdo ser solicitados a efetuar o login em suas contas para comprovacdo de identidade.
Competidores que obtiveram acesso ao torneio via satélites online que ndo comparecerem ao torneio (i.e. “no shows”), até
o final do periodo de inscrigdes da competicdo, para a qual conquistaram uma vaga, abdicam ao direito de sua participagdo
e ndo fardo jus a qualquer reembolso ou ressarcimento. O valor da inscrigdo destes competidores serd acrescido a
premiagdo como se o competidor tivesse efetivamente participado do torneio.

INSCRICOES TARDIAS (LATE REGISTRATIONS) E ALTERNATES: Excepcionalmente, a critério da Direcdo do Torneio, o horério
das inscricBes poderd ser prorrogado. Os participantes inscritos durante este periodo extra ocupardo vagas vazias nas
mesas. Caso ndo existam lugares vazios, os participantes serdo considerados como alternates, devendo aguardar
competidores serem eliminados da disputa para ocuparem seus lugares. Participantes alternates, constardo de uma lista
unificada de espera por sua vaga.

CANCELAMENTOS, DESISTENCIAS OU TRANSFERENCIAS: Uma vez inscrito no torneio, o competidor somente podera
solicitar o cancelamento da inscrigdo em até 30 (trinta) minutos antes do horério previsto para o inicio do torneio. Apds
este periodo, as inscri¢des ja realizadas tornam-se pessoais, intransferiveis e incanceldveis. Transferéncias de inscricdes de
uma pessoa para outra ndo sdo permitidas, salvo em carater excepcional, quando autorizado pela Diregdo do Torneio por
motivo relevante, antes do inicio do torneio.

RECIBO DE INSCRIGAO E LIBERAGAO DE IMAGENS: No momento da inscrigdo, todos os competidores deverdo assinar um
Recibo de Inscri¢do, no qual declaram estarem cientes deste Regulamento, aceitam todas as suas disposicdes, bem como
anuem com as regras relativas ao uso de logotipos e marcas de patrocinadores descritas em www.papt.live . Além disso,
todos os competidores autorizam incondicionalmente o uso de suas imagens coletadas antes, durante e apds o torneio,
sem nenhum 6nus para a organizagdo, nos termos do disposto na Autorizagdo constante do Recibo de Inscrigdo.

COMPETIDORES PATROCINADOS: Todos os competidores que desejarem exibir em suas roupas logomarcas de seus
patrocinadores devem declarar, no momento da sua inscri¢do, a empresa e marca que o patrocina. Um competidor que ndo
declarar o patrocinio no momento da inscrigdo ndo poderd fazé-lo em outro momento e a exibigdo de logomarcas podera
ser vetado pela Dire¢do do Torneio. Em todo caso, fica facultado a Dire¢do do Torneio a autorizagdo da exibicdo da
logomarca nas vestimentas dos competidores; i.e.: a declaragdo de ser patrocinado ndo é uma autorizagdo automatica para
o competidor exibir quaisquer marcas durante a competigdo. As regras para tamanho e formato de logotipos estdo
disponiveis em www.papt.live .

PREMIACOES

ESTRUTURA DE PREMIAGCAO E DESTINAGAO DA INSCRIGAO: Serdo premiados aproximadamente os 15% (quinze por cento)
melhores classificados no torneio, seguindo a tabela de proporg¢des disponivel em www.papt.live . Para a maioria das etapas
do PAPT, o torneio principal terd o buy-in de $650 , sendo $550 utilizados para o pagamento dos prémios aos vencedores
do torneio; $100 devidos a empresa organizadora do Evento a titulo de Taxa de Inscri¢do;
a. O montante relativo a 3,0% (trés por cento) da premiagdo total de cada torneio do PAPT sera retido para ser
distribuido, na sua totalidade, para a equipe de dealers e ao staff do torneio.
b.  Alguns torneios poderdo dispor de estrutura de distribuicdo de premiagdo distinta, adequando-se as modalidades
especificas. Nestes casos, a informagdo especifica constara na Folha de Estrutura do torneio.
c. Uma parte da premiagdo sera paga aos jogadores premiados com fichas online Bodog. Fica a critério da organizagdo o
montante final em fichas online a serem recebidas pelos jogadores premiados.

REALIZACAO DE ACORDOS: E permitida a realizagdo de acordos sobre a premiagdo. Os acordos devem ser unanimes entre
os participantes que estiverem ativos na mesa final. A organizacdo podera vetar um acordo se julgar que houve
constrangimento a um ou mais competidores. Em mesas finais, independente do que for acordado, pelo menos 10% (dez
por cento) da premiagdo total restante no momento do acordo, devera ser reservado ao campedo, definido na méo final.

PREMIO DO PAPT ANUAL (RANKING PAPT ANUAL): De cada uma das etapas do PAPT sera retida das premiagdes a quantia
aproximada de $20.000 (vinte mil délares). Os valores serdo retidos da seguinte forma: torneio principal: $ 8.000 (oito mil
délares); torneios paralelos: $ 720 (setecentos e vinte ddlares); torneio High Rollers: $ 4.000 (quatro mil ddlares); torneio
Turbo 6 Max: $1.300 ( Mil e trezentos ddlares). O valor total retido sera destinado, ao final da temporada anual, a uma
premiagdo especial para os trés primeiros colocados do ranking do PAPT, publicado no site www.papt.live .

RANKING — CRITERIOS DE PONTUAGAO: Os participantes serdo pontuados de acordo tabela de pontuagdo fixa disposta no
site www.papt.live . Apenas competidores que terminarem dentro da faixa de premiagdo oficialmente divulgada pela
organizagdo receberdo pontos.

PREMIACOES GARANTIDAS: Nos torneios do PAPT que forem divulgados como tendo uma “premiagdo garantida”, caso o
numero de inscritos neste torneio ndo seja suficiente para atingir esta premiagdo garantida, o valor total de premiagdo a ser
distribuida entre os participantes premiados, serd a anteriormente divulgada pela organizagdo do torneio. Sobre o valor
total da premiagdo garantida serdo aplicadas as dedugdes previstas neste Regulamento, tal como, mas ndo se limitando, a
premiagdo do ranking e aos 3% (trés por cento) destinados ao staff. Caso o torneio ndo possa ser realizado por caso
fortuito, forga maior ou por determinagdo de 6rgdo do poder publico, as premiagdes garantidas ficam canceladas.

PREMIACAO POR ELIMINACAO “KNOCKOUT”: Alguns torneios do PAPT possuem a estrutura de recompensa por uma
eliminagdo de outro competidor. Nestes torneios a folha de estrutura trarad o valor de inscrigdo descrito como “Valor de
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Inscrigdo (prize + knockout + rake)”. O valor dos “Knockouts” faz parte da premiagdo total do torneio para efeitos de uma
eventual “Premiagdo Garantida”.

SURRENDER: E permitido que um competidor “abandone” o seu stack de fichas com a intencdo de realizar uma nova
inscricdo, mesmo que ele ja tenha se classificado para o dia 2 no torneio. Para exercer a op¢do do “SURRENDER” o
competidor deve primeiro informar um membro da equipe de supervisdo, que fard uma anotagdo das fichas deste jogador
no inventdrio do torneio e retirara este stack da competi¢do. Um jogador que tenha avangado para o dia 2 de um torneio, e
realize uma nova inscri¢gdo em outro dia classificatério, antes de informar a um membro da organizagdo que retire o seu
stack original da disputa, esta realizando uma infragdo ao regulamento e serd automaticamente desqualificado da
competicdo em todas as inscri¢des que realizar para este torneio.

2 - REGULAMENTO DO TORNEIO

REGRAS E CONCEITOS GERAIS

DIRETOR DO TORNEIO E EQUIPE DE SUPERVISAO: A Direcdo do Torneio sempre devera considerar o melhor interesse em
um bom andamento do torneio, com justica e bom senso como maiores prioridades em seu processo de tomada de
decisdo. A decisdo da Dire¢do do Torneio sera sempre final.

RESPONSABILIDADE DO COMPETIDOR: E responsabilidade dos competidores: conferir os dados de sua inscrigio e
designagdo de assentos; proteger as suas cartas; tornar as suas intengdes claras; acompanhar a agdo da mesa; agir na sua
vez; defender o seu direito de agir; manter suas cartas visiveis; manter suas fichas empilhadas corretamente; permanecer a
mesa quando com uma mao viva; fazer-se ouvir quando houver um erro acontecendo; mover-se para outra mesa
rapidamente; respeitar a regra de “um competidor por mdo”; conhecer e respeitar as regras gerais deste Regulamento e da
Folha de Estrutura; seguir a etiqueta apropriada e, em geral, contribuir com a organizag¢&o do torneio.

IDIOMA OFICIAL: Somente sera permitida a utilizagdo do portugués, espanhol e do inglés enquanto sentado a mesa.

TEMINOLOGIA OFICIAL: Termos oficiais sdo declaragdes simples, inconfundiveis, feitas em momento oportuno, como: bet
(aposta), raise (aumento), call (pagamento), fold (desistir), check (mesa), all-in (todas as fichas), pot (apenas na modalidade
pot-limit) e “completar”. Termos regionais podem atender este padrdo. Além disso, os competidores devem usar gestos
com cautela quando enfrentam uma agdo; bater levemente na mesa é um check (mesa). O uso de linguagem n&do-padrdo ou
gestos é de responsabilidade do competidor, pois pode resultar em uma decisdo diferente do pretendido por ele. E
responsabilidade do competidor tornar as suas intengdes claras.

APARELHOS ELETRONICOS: Para evitar duvidas, o termo “Aparelhos Eletronicos” inclui, mas ndo se limita aos aparelhos
listados abaixo, conhecidos ou ndo. Aparelhos Eletronicos ndo podem ser colocados na superficie de jogo, o que inclui
qualquer parte da mesa, a qualquer momento. E permitido apoiar itens na borda.
a. Telefone — Competidores ndo podem falar ao telefone na mesa, participando ou ndo da mao. Eles devem se afastar
da mesa para receber ou fazer a chamada.
b. Telefones, tablets e notebooks — Competidores poderdo usar os dispositivos as mesas, contanto que ndo estejam
envolvidos em uma mé&o. Os notebooks ndo poderdo ser ligados a uma tomada externa enquanto for usado a mesa.
c. Periscope, Twitch, etc. — O uso de aplicativos ou outra forma de transmissdo para transmitir o torneio, enquanto
jogando, ndo é permitido.
d. Dispositivos de gravacdo portateis - Esses dispositivos, ou o uso de dispositivos de gravagdo de qualquer tipo é
proibido em todo o torneio.
N&o serdo permitidos aparelhos eletrénicos em qualquer Mesa Televisionada ou Mesa Final de Eventos Principais.
f. Distragdes na Mesa - A Dire¢do do Torneio se reserva o direito de pedir aos competidores para ndo utilizar todo e
quaisquer Aparelhos Eletrénicos ou itens que a Equipe de Supervisdo do Torneio determine que estejam diminuindo
o ritmo de jogo, ou afetando os outros competidores na mesa. Toques do telefone, musica, imagens, videos, etc.
devem ser inaudiveis e ndo devem incomodar aos outros jogadores. Aplicativos e/ou tabelas de auxilio ao jogo ndo
poderdo ser utilizadas por jogadores que tenham uma mao viva. Outros equipamentos eletrénicos, ferramentas ou
utensilios, fotografias, gravagdes de videos e comunica¢des ndo devem criar distdrbio, atrasar o jogo ou criar
vantagem competitiva.

DISTRIBUICAO DOS COMPETIDORES E REMANEJAMENTO

DISTRIBUICAO ALEATORIA E CORRETA: Assentos de torneios serdo designados aleatoriamente e n3o sdo transferiveis.
Acomodacdes para competidores com necessidades especiais serdo feitas quando possivel. Competidores sdo responsaveis
por verificar seu recibo de registro para assegurar exatiddo.

a. Alternates, inscrigBes tardias e reentradas receberdo um stack inicial completo. Estes competidores serdo sorteados
aleatoriamente utilizando o mesmo processo e com a mesma oferta de assentos que um novo competidor e
assumirdo as obrigacdes de qualquer posigdo a mesa, exceto em um lugar vazio entre o SMALL BLIND e o bot3o.

b.  Um competidor que comece o torneio em um assento errado e com o montante correto de fichas sera movido para o
lugar correto e levara seu stack atual.

DESFAZENDO MESAS Competidores de uma mesa que foi desfeita terdo seus novos assentos designados através de um
processo duplo de randomizagdo. Podem preencher qualquer assento, incluindo ser alocados no BIG BLIND, SMALL BLIND
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ou no botdo. O Unico lugar que um competidor reposicionado ndo receberda uma mao sera quando preencherem um lugar
vazio entre o SMALL BLIND e o Button.

EVITAR OS BLINDS: Um competidor que intencionalmente tentar pular o blind, sofrera uma penalidade.

BALANCEANDO MESAS E PARALISANDO O JOGO:

A) Em jogos de flop e modalidades mistas, ao balancear as mesas, o competidor que serd o préximo BIG BLIND sera movido
para a pior posicdo, incluindo sendo BIG BLIND sozinho se necessario, mesmo que isto signifique que o assento tera o BIG
BLIND duas vezes. A pior posi¢cdo nunca serd o SMALL BLIND. Em eventos de Stud os competidores serdo movidos por
posigdo (a Ultima posigdo vazia sera a primeira a ser preenchida).

B) Em modalidades mistas (por exemplo, HORSE), quando o jogo mudar de Hold’em para Stud, ao final da dltima mao de
Hold’em o botdo serd movido para a proxima posicdo como se a mdo continuasse de Hold’em e entdo sera paralisado
durante o nivel de Stud. O competidor movido durante o nivel de Stud sera aquele que seria o BIG BLIND caso a mao fosse
de Hold’em. Quando a modalidade retornar ao Hold’em o botdo deve estar na posi¢do na qual foi paralisado.

C) A mesa de onde o competidor sera movido serd especificada por procedimento predeterminado.

D) Em eventos com mesas completas, o jogo deverd ser paralisado em mesas que tenham 3 ou mais competidores a menos
que a mesa com o maior numero de competidores. Em outros formatos (ex: 6-handed e turbos) o jogo sera paralisado a
critério da direcdo. O fato de ndo paralisar o jogo ndo sera motivo para um misdeal e a equipe de supervisdo podera eleger
ndo paralisar uma mesa a seu critério. A medida que o evento progride, quando administravel e apropriado para o tipo de
jogo, as mesas serdo mantidas o mais bem equilibradas possivel.

PROCEDIMENTOS GERAIS

BOTAO: Sera feito um sorteio para o botdo em uma mesa no inicio de cada evento e também para os reinicios,
redistribuicdo de mesas (redraw), e na Mesa Final. Esse sorteio vai determinar a posi¢do do botdo para todas as demais
mesas do torneio.

a. DEAD BUTTON E ONE BIG BLIND: Os torneios utilizardo o Dead Button. Quando o competidor que seria o botdo é
eliminado, o botdo sera colocado no lugar vazio para que o BIG e o SMALL BLIND sejam postados corretamente.

b. BOTAO QUANDO EM HEADS-UP: Quando heads-up, o SMALL BLIND sera o botdo e age primeiro pré-flop e depois,
pds-flop. A ultima carta é distribuida para o botdo. O botdo pode ser ajustado para evitar que um competidor pague
duas vezes o BIG BLIND.

c. BOTAO NO LUGAR INCORRETO: Se o botdo de dealer foi colocado incorretamente e isso é verificado apds a
ocorréncia de agdo substancial (Regra #27 abaixo), a disputa continua e o botdo serd movido no sentido horario na
proxima distribuigdo de cartas. Se for verificado antes de agdo substancial, a m&o serd declarada como misdeal e o
botdo serd corrigido.

CHIP RACE: Quando fichas de baixo valor forem retiradas de jogo (colur-up) as fichas que sobrarem sofrerdo o processo de
chip race. As cartas devem ser dadas a partir do assento 1. Cada competidor poderad receber no maximo uma ficha. Um
competidor ndo poderd ser eliminado do torneio por ter perdido fichas no chip race. Este receberd uma ficha de menor
valor disponivel. E recomendado que os competidores acompanhem o chip-race. Se apés o chip race, o competidor ainda
tem fichas de uma denominagdo removida, elas serdo trocadas por denominagbes atuais s6 em igual valor. As fichas de
denominagdo removidas que ndo completem o total de, pelo menos, o menor valor ainda em jogo, serdo retiradas sem
compensagao.

CARTAS E FICHAS MANTIDAS VISIiVEIS, CONTAVEIS E MANEJAVEIS. COLOR UPS NAO PROGRAMADOS:

A) Os competidores tém direito a uma estimativa razodvel da quantidade de fichas de um oponente, assim, fichas devem
ser mantidas em pilhas contaveis. O PAPT recomenda pilhas verticais, limpas cada uma com multiplos de 20 fichas, como
padrdo. A Diregdo do Torneio podera forgar o competidor a alterar a forma de organizar as suas fichas caso entenda que
aquela que ele utiliza esta causando atrasos ou prejuizos a competi¢do. Os jogadores devem manter fichas de valor superior
visiveis e identificidveis em todos os momentos. Se um supervisor (floor) ndo conseguir rapidamente estimar o valor de um
stack de fichas visualmente, os jogadores, provavelmente também ndo conseguem.

B) A Equipe de Supervisdo ira controlar o nimero e denominagdo de fichas em jogo e pode retira-las de jogo a seu critério.
Color ups ndo programados deverdo ser anunciados.

C) Competidores com mdos vivas devem manter suas cartas visiveis em todos os momentos.

CONTAGEM DAS FICHAS DO ADVERSARIO: Os competidores tém direito a uma estimativa razoavel de fichas dos
adversdrios. Os competidores s6 podem solicitar uma contagem mais precisa se for a vez dele de agir e se estiver
enfrentando uma aposta all-in. O competidor all-in ndo é obrigado a contar; se ele assim optar, o dealer ou floor vai conta-

lo. Acdo aceita se aplica. A regra sobre fichas visiveis e contdveis auxilia bastante na precisdo da contagem.

FICHAS INDIVISIVEIS: Fichas indivisiveis serdo divididas nas menores denominacSes possiveis. Em jogos de flop, quando
houver duas ou mais m3os altas ou duas ou mais maos baixas, a ficha indivisivel ird para o primeiro competidor a esquerda
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do botdo. Em stud high, razz e se houver duas ou mais maos high ou low em stud/8, a ficha indivisivel ira para a carta mais
alta, por naipe, na melhor mao de 5 cartas. Em jogos H/L, a ficha indivisivel no pot total ird para o pot high.

TRANSPORTE DE FICHAS: Fichas devem ser transportadas utilizando-se racks. Competidores ndo podem transportar suas
fichas de maneiras em que estas ndo fiquem visiveis. Um competidor que esconder ou guardar fichas de maneira alheia
aquela instruida pela organizagdo (e.g., guardando-as no bolso), podera ter estas confiscadas e retiradas do jogo e podera
ser desqualificado da competigdo.

TROCAS DE BARALHOS: As trocas de baralhos ocorrerdo a critério da organizagdo do torneio. Competidores ndo poderdo
solicitar uma troca de baralhos.

NOVA MAO E NOVOS LIMITES: Um novo nivel ndo serd anunciado antes que o reldgio tenha chegado ao zero. Quando o
tempo de nivel terminar e um novo nivel for anunciado por um membro da organiza¢do, o novo nivel sera aplicado na
préxima mdo. Uma mao é iniciada com o primeiro riffle do baralho. Caso seja usado um embaralhador automatico, a mao é
iniciada quando o botdo verde é pressionado num embaralhador automatico ou quando houver troca do dealer. Se uma
mao comegar no nivel anterior por engano, a mado continuard no nivel anterior apds a ocorréncia da AS.

CONTESTANTO OU INVALIDANDO MAOS: O direito a contestar o resultado de uma mio termina quando uma nova mao é
iniciada. Erros de contagens ao entregar um pote poderd ser contestado até que haja agdo substancial na préxima mao.
Caso uma mao termine durante um intervalo, o direito de qualquer contestagdo termina 1 minuto apds o pote ser entregue
ao ganhador da mao.

a.  ABRINDO AS CARTAS: A forma correta de abrir as cartas no showdown é 1) colocar todas as suas cartas abertas e 2)
permitir que o dealer e os competidores possam ler a mdo de forma clara. "Todas as cartas" significa que ambas as
cartas em Holdem, todas as quatro cartas da mdo em Omaha, todos as 7 cartas em 7-stud, etc. Os dealers devem ler
e anunciar os valores das mdos no showdown. No showdown o competidor deve proteger a sua mdo enquanto
aguarda que ela seja lida. Se um competidor ndo mostra totalmente as suas cartas, e entdo as entrega fechadas
pensando que ele ganhou, ele o faz por sua conta e risco. Se as cartas ndo sdo 100% recuperaveis e identificaveis e a
diregdo decidir que a mdo ndo pode ser claramente lida, o competidor ndo tem direito ao pote. A decisdo do Diretor
do Torneio sobre se a mao foi suficientemente apresentada é final.

b. INVALIDANDO MAOS GANHADORAS: Dealers n3o poderdo invalidar uma mao que foi mostrada no showdown e era
obviamente ganhadora. Os competidores sdo incentivados a auxiliar na leitura das cartas caso percebam que um
erro estd para ser cometido na leitura da mao ou entrega de um pote.

c. MAOS ACIDENTALMENTE RECOLHIDAS/CORROMPIDAS: Se o dealer acidentalmente retirar cartas de um
competidor, durante uma mao, este competidor ndo terd o direito a recupera-las e ndo recebera de volta quaisquer
apostas feitas no decorrer daquela mao. Caso o participante que teve as cartas acidentalmente recolhidas pelo
dealer, tenha realizado um aumento na aposta e este aumento ainda ndo foi pago, apenas o valor do aumento (a
diferenca entre o valor total e a Ultima aposta valida anterior) sera retornado ao participante que teve as cartas
recolhidas. Contudo, caso este aumento ja tenha sido pago por outro competidor, o competidor poderad ser
eliminado.

POTES SECUNDARIOS — SIDE POTS: Potes secundarios serdo divididos separadamente sobre a mesa. Os competidores ndo
podem tocar o pote, em hipétese alguma.

ACTION CLOCK: O “Action Clock” é um reldgio ou cronémetro que controlard o tempo das agdes de todos os competidores
nas mdos do torneio. Os competidores terdo trinta (30) segundos para tomar sua decisdo, a cada rodada, em todo o
torneio. Cada competidor recebera cartées de “TIME BANK” que |lhe dardo mais um (01) minuto, cada cartdo. A cada
competidor, o dealer fara inicialmente uma contagem silenciosa de cinco (5) segundos antes de iniciar o crondmetro. Caso o
dealer se esquega de acionar o crondmetro, os competidores da mesa tém o dever de auxilid-lo a se lembrar,
independentemente de estarem envolvidos na mdo ou ndo.

a.  Odealer colocara o relégio a frente do competidor assim que iniciada a contagem de tempo.

b.  Caso os trinta (30) segundos iniciais tenham acabado, os cartdes de “TIME BANK” serdo usados automaticamente e
sucessivamente, caso o tempo se esgote novamente.

c.  Caso ndo haja mais cartdes de “TIME BANK” e o tempo tenha acabado, o competidor terd a agdo dada como CHECK
ou FOLD automaticamente, de acordo com o caso (se estiver enfrentando uma aposta ou nao).

d.  Para torneios de multiplos dias, o competidor recebera novos cartdes de “TIME BANK” em cada novo dia (adicionais
aos que ja tiver). Na formagdo de uma mesa final cada competidor finalista recebera novamente cart&es adicionais. O
nimero de cartdes de “TIME BANK” que cada competidor receberd, ou distribuicdes adicionais de cartes serdo
informadas na folha de estrutura de cada torneio.

e. O tempo de 30 segundos inicial é considerado um privilégio e ndo um direito do competidor. Desta forma, a Diregdo
do Torneio poderd diminuir este tempo em caso de abusos por parte de competidores que prejudiquem
intencionalmente o andamento do jogo.

f. Cart&es de “TIME BANK” esquecidos a mesa por algum jogador (por exemplo, ao mudar de mesa ou ensacar as fichas
ao final de um dia) ndo serdo repostos pela organizagdo.

SOLICITAGCAO DE TEMPO: Para torneios que n3o utilizem o “Action Clock”, uma vez que um participante tenha demorado

um periodo razoavel de tempo para tomar uma agdo, outro competidor pode pedir tempo e, caso o pedido seja aprovado
por um supervisor de torneio, o primeiro tera trinta (30) segundos para tomar a sua agdo. Serdo contados os cinco (5)
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segundos finais em voz alta. Se o competidor enfrenta uma aposta e ndo houver uma agdo até o final da contagem a mao
estard morta, caso ndo esteja enfrentando uma aposta, a agdo serd pedir mesa. Um empate ird para o competidor. Os
Supervisores de Torneio se reservam o direito de diminuir o tempo de decisdo se um competidor estiver protelando
deliberadamente sua decisdo. Qualquer competidor que estiver atrasando o andamento do jogo deliberadamente podera
ser punido.

JOGO AO FINAL DO DIA: Para torneios de multiplos dias, o seguinte procedimento sera utilizado para prevenir demoras
excessivas (stall). Quando restarem entre quinze e cinco minutos para o término do ultimo nivel de jogo, um Diretor de
Torneio vai parar o relégio. Um competidor ird sortear uma carta entre dois e seis e esse serd o nimero de mdos a ser
disputado até o final do dia. Um Diretor de Torneio vai anunciar o nimero de mdos remanescentes a serem disputadas e
todas as mesas irdo disputar esse nimero de maos, até que a disputa seja completada nesse dia.

JOGO MAO A MAO (HAND FOR HAND): Quando o torneio se aproximar da faixa de premiagdo, o torneio seré disputado no
procedimento de mdo a mdo. Assim que o Diretor de Torneio anunciar a disputa mdo a mao, todas as mesas terminardo a
mao que estd sendo disputada e parardo a agdo. Assim que todas as mesas tiverem completado essa mdo, o dealer de cada
mesa distribuird apenas uma mado e, ao término dessa mao, ird parar novamente a agdo. Esse processo continua até que
competidores suficientes sejam eliminados para se alcangar a faixa de premiagdo do torneio.

a. TEMPO POR MAO: Durante a disputa m3o a mio, cada mao terd o mesmo tempo descontado do reldgio do torneio,
independentemente de quanto tempo a mao efetivamente durar. Sera utilizado o padrdo de 2 minutos por mdo. Os
BLINDS seguirdo aumentando a medida que o relégio anda, ao passo de 2 minutos por mdo, e novos niveis sdo
atingidos.

b.  ANUNCIANDO ALL-IN: Durante a disputa mdo a mao, quando houver um all-in pago em uma mesa, deve-se paralisar
a agdo na mesa, inclusive pedindo aos competidores para ndo revelarem suas cartas. A mesa em all-in vai esperar
para terminar essa mao até que todas as outras mesas remanescentes no torneio tiverem completado a agdo nessa
mao especifica e, somente terminara a mdo apds a instrugdo da Equipe de Supervisdo. No caso de multiplas mesas
anunciarem all-ins, todas elas serdo paralisadas e disputadas uma de cada vez, até que todas elas tenham terminado
a mao especifica.

c.  Se dois ou mais competidores forem eliminados durante a mdo em mesas diferentes, ambos competidores vdo
"empatar" na respectiva colocagdo.

d. Se dois ou mais competidores forem eliminados durante a mdo na mesma mesa, o competidor que comegou a mao
com o maior nimero de fichas vai ficar com a melhor colocagdo.

REGRAS RELATIVAS A ACAO

AO SEU LUGAR: O competidor deve estar em seu lugar, quando a Ultima carta é distribuida ao botdo ou ele terd uma mao
morta. Os Dealers serdo instruidos a recolher as mdos de competidores ausentes assim que a Ultima carta for distribuida ao
botdo ou a ultima carta aberta em jogos de Stud. Seus BLINDS e antes sdo cobrados e se ele receber uma carta que o faca
postar o BRING-IN em STUD, que ele ira postar o BRING-IN. Um competidor deve estar em seu lugar para solicitar tempo.
"Ao seu lugar" significa dentro do alcance de sua cadeira. Em caso de duvida, a decisdo da Organizagdo é final.

AGAO PENDENTE: Um competidor com uma mio viva (incluindo competidores em all-in ou que tenham terminado todas as
rodadas de apostas) deve permanecer a mesa durante todas as rodadas de apostas até a conclusdo do showdown. Sair da
mesa é incompativel com o dever de um competidor para proteger sua mado e acompanhar a agdo, e estd sujeita a
penalidade.

STRING BETS: Os dealers serdo responsaveis por anunciar string bets ou string raises. Todos os competidores na mesa sdo
incentivados a ajudar a anunciar uma string bet se o dealer falhar em identifica-la. String bets e string raises anunciados por
um competidor devem ser verificadas por uma pessoa da equipe. Uma string bet é definida como uma tentativa de apostar
ou aumentar em multiplos movimentos que podem incluir um retorno ao stack do competidor sem uma declaragéo verbal
de intengdo ou uma tentativa de engano visual para induzir a agdo fora de hora antes que a agdo de um competidor esteja
completa.

ACAO SUBSTANCIAL: Agdo substancial é definida como: a) a combinagdo de duas agdes envolvendo ao menos um
competidor colocando fichas no pote (aposta, aumento ou pagamento); ou b) a combinagdo de quaisquer trés agdes (mesa,
aposta, aumento, pagamento ou desisténcia). Colocar os BLINDS ndo conta como agdo substancial.

ACAO VERBAL OU FiSICA, NA PROPRIA VEZ (INCLUINDO UDERCALLS): Declaragdes verbais dos competidores na sua vez de
agir serdo permanentes. Todas as fichas colocadas no pot, ficardo no pot. Os competidores deverdo agir na sua propria vez
sempre.

a.  “UNDERCALL” — Um competidor realiza um undercall, declarando ou colocando silenciosamente fichas a frente em
um valor menor do que a quantidade necessdria para pagar a aposta atual, sem antes anunciar “call / pago”. Um
undercall serda um call obrigatdrio quando feito diante de: 1) qualquer aposta quando em heads up; 2) da primeira
aposta de abertura, em qualquer rodada de apostas, quando em um pot multiplo. Em todas as outras situagdes, o
critério da Equipe de Supervisdo serd aplicado. Para os fins desta regra, a aposta de abertura sera a primeira aposta
realizada em qualquer rodada (ou seja, que ndo um “check”); nos jogos de BLINDS, o BB é a aposta de abertura pré-
flop. Botdes de All-in podem reduzir bastante a frequéncia de undercalls (Veja procedimentos recomendados 1). Esta
regra rege sobre quando um competidor deve pagar a aposta completa e quando, a critério da Equipe de Supervisdo,
podera abrir m3o das fichas colocadas no undercall e desistir da mao.
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AGAO VERBAL OU FiSICA FORA DA VEZ (FDV):

A) Quando houver agdo fora da vez (check, call, raise) a agdo voltara para o competidor correto (de quem ¢é a vez). A agdo
FDV esta sujeita a penalidade e é obrigatdria se a agdo para o competidor FDV ndo mudou. Um check, call ou fold do
competidor que tem a vez, ndo muda a a¢do. Se a agdo for modificada, a aposta do FDV ndo é obrigatdria e qualquer aposta
ou aumento sera devolvida ao competidor FDV, que tem todas as opgdes, incluindo: pagar, aumentar ou desistir. Um fold
FDV permanecera. Ver anexo de exemplos.

B) Um competidor ignorado por agdo FDV deve defender seu direito de agir. Se houve tempo razodvel e o competidor
ignorado ndo falou antes de haver agdo substancial (regra 36) FDV a sua esquerda, a agdo FDV permanecera. Um floor sera
chamado para decidir sobre a forma de tratar a mado ignorada incluindo declara-la morta ou permitir apenas agdo ndo
agressiva, de acordo com o critério da dire¢do do torneio

METODOS PARA APOSTAR: VERBALMENTE E COM FICHAS

A) Apostas s3o feitas verbalmente e/ou colocando fichas a frente. Se um competidor fizer os dois, a primeira a¢do definira a
aposta. Caso seja simultaneo, uma declaragdo verbal clara e razoavel terd preferéncia. Caso contrario, as fichas definirdo a
jogada. Em situagBes duvidosas ou quando a agdo verbal e as fichas se contradizem, a Dire¢do do Torneio determinara a
aposta baseado nas circunstancias e na regra 1. Veja anexo de exemplos.

B) DeclaragGes verbais podem ser gerais (“pago”, “
mil”).

aumento”), um valor especifico (“dois mil”) ou ambos (“aumento, dois

C) Em relagdo as apostas, apenas declarar um valor especifico é o mesmo que silenciosamente colocar a frente o mesmo
montante em fichas. Ex: Declarar “duzentos” é o mesmo que colocar a frente 200 em fichas.

APOSTAS INCORRETAS, UNDERBETS E UNDERRAISES:

A) Em jogos limit e no-limit, o ato de apostar ou aumentar menos que o valor minimo permitido deve ser corrigido a
qualquer momento na rodada de apostas atual (se ja no river, a qualquer momento antes de o showdown comegar). Ex:
NLHE 100-200, p6s-flop A abre para 600 e B aumenta para 1000 (um underraise de 200). C e D pagam, E desiste e o erro é
percebido. Deve-se aumentar a aposta para o total de 1200 para todos os apostadores a qualquer momento antes do turn
ser aberto. Apds o turn, o erro permanece. Para undercalls, ver regra 42.

B) Em jogos pot-limit, se um competidor apostar o valor do pote com base em uma contagem errada; se a contagem de
pote informada for muito alta (uma aposta ilegal), ela serd corrigida para todos os competidores em qualquer ponto da
rodada atual; se for muito baixa, deve ser corrigido até que ocorra uma agdo substancial apds a aposta. Veja anexo de
exemplos.

METODOS PARA PAGAMENTO: Formas aceitaveis de pagar incluem: A) declarar verbalmente "call" (pagar); B) colocando a
frente fichas no valor da aposta; C) silenciosamente colocando a frente uma ficha de grande valor, ou D) silenciosamente
colocando a frente multiplas fichas iguais a um pagamento. Colocar silenciosamente fichas relativamente pequenas para a
aposta (ex.: NLHE, BLINDS 2k-4k A aposta 50k, B, em seguida, coloca silenciosamente uma unica ficha de 1k) é ndo-padrao,
fortemente desencorajado, passivel de penalidade, e serd interpretada a critério da Diregdo do Torneio inclusive sendo
tratado como um call completo

AUMENTOS DE APOSTA: Ndo ha limite do nimero de aumentos em uma rodada de apostas em torneios “no limit” e “pot
limit”. Em torneios “limit” o nimero maximo de aumentos sera de uma aposta e trés aumentos, exceto quando restarem
apenas os dois Ultimos competidores do torneio. As formas de aumentar uma aposta incluem:

a.  Colocar, em um unico movimento a totalidade das fichas no pote; ou,

b.  Declaragdo verbal do valor total antes de colocar fichas no pote; ou,

c.  Em qualquer instancia, o competidor é responsavel por deixar suas intencdes claras.

ACAO ACEITA: E responsabilidade do pagador determinar a quantidade correta da aposta de um oponente antes de pagar,
independentemente do que é afirmado pelo dealer ou competidores. Se um pagador solicita uma contagem, mas recebe
informagdes incorretas do dealer ou competidores, entdo coloca o valor no pote, o pagador assume a plena e correta agdo
e esta sujeito ao valor ou aposta all-in correta. A regra n2 1 pode ser aplicada em determinadas situag@es, a critério do
Diretor do Torneio.

FICHAS DA RODADA ANTERIOR NAO RECOLHIDAS:
A) Para evitar confusBes, na ocasido de um jogador cujas fichas da sua aposta anterior ainda ndo tenham sido recolhidas
pelo dealer, enfrentar um aumento, ele devera verbalizar a sua agdo antes de adicionar novas fichas a aposta anterior.

B) Enquanto enfrentando um aumento, claramente recolher fichas antes de apostar, compromete o jogador com um
pagamento ou um aumento, ele ndo podera retornar as fichas e desistir da mao.

C) Caso novas fichas sejam adicionadas silenciosamente e a aposta ndo seja clara para a diregdo, as regras de pagamento ou
aumento serdo aplicadas como o seguinte: 1) se as fichas anteriores ndo somam o suficiente para pagar a aposta atual E
ndo sdo tocadas ou completamente recolhidas, uma Unica ficha de grande valor serd um pagamento e multiplas novas
fichas estardo sujeitas a regra do padrdo de 50% para um aumento. 2) Se as fichas anteriores somam o suficiente para pagar
a aposta atual OU as fichas anteriores forem parcialmente recolhidas, a combinagdo das novas fichas serd considerado um
aumento desde que atinja o patamar de 50% ; caso menos, serd um pagamento.
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APOSTAS COM FICHA DE VALOR GRANDE: Sempre que enfrentar uma aposta, colocar uma unica ficha de grande valor
(mesmo quando esta for a unica ficha do competidor) sera considerado um pagamento (call) se o competidor ndo anunciar
que é um aumento antes de a ficha tocar a mesa. Se o competidor anunciar um aumento e colocar uma ficha de grande
valor na mesa, mas ndo anunciar o tamanho da aposta, essa sera do valor da ficha. Quando ndo enfrentando uma aposta,
uma aposta de uma Unica ficha de grande valor, sera considerada o valor da ficha. Toda declaragdo de valor deve ser feita
antes de a ficha tocar a mesa.

UTILIZAGAO DE MULTIPLAS FICHAS:

A) Sempre que enfrentando uma aposta, a ndo ser que um aumento seja declarado, a utilizagdo de vdrias fichas em uma
aposta (mesmo quando estas forem as Unicas fichas do competidor) sera considerada um pagamento se todas estas novas
fichas adicionadas sdo necessarias para pagar a aposta, ou seja, a remog¢do de ao menos uma ficha da menor denominagdo
apostada deixaria menos do que a quantidade para o call. Exemplo 1: Competidor A abre para 400, B aumenta para 1.100
(um aumento de 700), C coloca silenciosamente uma ficha de 500 e uma ficha de 1.000. Este é apenas um call porque a
remogdo da ficha de 500 deixa menos do que a quantidade do call (1.100). Exemplo 2: NLHE 25-50, p6s-flop o competidor A
abre para 1050 e B coloca suas duas Ultimas fichas (duas fichas de 1.000). B estd pagando a ndo ser que um aumento ou all-
in seja declarado antes.

B) Caso todas estas novas fichas adicionadas ndo sejam necessarias para o pagamento, ou seja, retirar uma das menores
fichas da aposta deixaria o valor do call ou mais: 1) caso o competidor ainda tenha mais fichas no seu stack, a aposta é
governada pelo padrdo de 50% da regra 33; 2) caso sejam as Ultimas fichas do competidor, a aposta é considerada all-in,
mesmo que ela ndo atinja o limite de 50%.

AUMENTOS INCOMPLETOS: Os aumentos devem ser, no minimo, do valor da ultima aposta efetuada ou do ultimo
aumento. Se um competidor fizer um aumento de 50% ou mais do que a aposta anterior, mas menor do que um aumento
completo, este é obrigado a completar o aumento para o valor correto. O aumento sera exatamente o minimo permitido.
Caso o aumento seja menor do que 50%, ele dard o call na Ultima aposta ou apostara o valor minimo permitido. Um
aumento all-in menor do que a totalidade da aposta atual ndo reabre a agdo para um competidor que ja tenha agido na
rodada.

ALL-IN COM FICHAS ESCONDIDAS: Uma aposta all-in aceita coloca o stack inteiro do competidor na mao, incluindo
quaisquer fichas escondidas. No entanto, o competidor em all-in ndo pode se beneficiar das fichas escondidas.

a. Exemplo 1 -0 competidor ‘A’ anuncia all-in de 21.000 e o competidor ‘B’ da call com um stack de 100.000. Depois de
colocar suas fichas no meio, o competidor ‘A’ descobre mais duas fichas de 1.000 sob seu brago. Se o competidor ‘A’
ganhar o pote, ele s6 ira receber 21.000 em fichas. Se ele for eliminado do torneio nessa méo, seu oponente recebe
o stack inteiro de 23.000.

b. Exemplo 2 - O competidor ‘A’ anuncia all-in de 50.000 e o competidor ‘B’ da call com um stack de 55.000. Apds
colocar suas fichas no meio da mesa, o competidor ‘A’ descobre uma ficha de 10.000 sob seu brago. Se o competidor
‘A’ ganhar o pote, ele s6 ira receber 50.000 em fichas. Se ele perder o pote, seu oponente recebe o stack inteiro de
55.000 para dobrar suas fichas.

TAMANHO DO POTE:
A) Os competidores sé poderdo ser informados do valor do pote em jogos pot-limit. Os dealers ndo contardo o pote em
jogos limit e no-limit.

B) Antes do flop, caso o competidor que esteja no SB ou BB tenha um stack menor do que o valor inteiro dos BLINDS (i.e.,
estd all-in com menos do que o BLIND), o célculo do pot limit sera feito como se os BLINDS estivessem completos,
permitindo a abertura para um valor normal do pot limit. Apds o flop os potes serdo calculados baseado no valor correto do
pote.

C) Declarar “eu aposto o pote” ndo é uma aposta valida em jogos no-limit, mas compromete o competidor em fazer uma
aposta de um valor vélido (pelo menos o valor minimo), e o sujeita a penalidades. Se o competidor estd enfrentando uma
aposta, ele devera realizar um aumento vdlido.

DECLARAGOES INCORRETAS DE APOSTAS: Se um competidor ndo enfrenta uma aposta e: A) declara “paguei” ou “call”, serd
considerado um check; B) declara “raise” ou “aumento”, o competidor deverd no minimo realizar uma aposta minima. Um
competidor declarando “mesa” ou “check” quando enfrentar uma aposta podera pagar ou desistir, mas ndo poderd
aumentar.

SHOWDOWN

DECLARAGOES VERBAIS NO SHOWDOWN: Para fins deste torneio considera-se que as cartas “falam”. Declaragdes verbais
sobre o conteido de uma mao no showdown ndo comprometem o resultado da mao. Contudo, qualquer competidor que
deliberadamente declarar de forma errébnea uma mao poderd ser penalizado. Qualquer competidor, na méo ou ndo, deve
falar se ele acha que um erro esta sendo feito na leitura de m&os ou na entrega do pote.

CARTAS ABERTAS EM ALL-IN: Todas as cartas serdo mostradas com a face para cima quando ao menos um competidor

estiver em all-in e a agdo estiver completa. Se um competidor acidentalmente jogar fora sua mdo antes das cartas serem
viradas, a Equipe de Supervisdo do Torneio se reserva no direito de recuperar as cartas se elas estiverem claramente
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identificaveis. Competidores que jogarem fora suas cartas intencionalmente em situagdes de all-in podem estar sujeitos a
penalidades.

a.  POTES PARALELOS - Em cendrios onde multiplos competidores estdo jogando paralelamente com um competidor que
estd em all-in no pote principal, todos os competidores de potes paralelos que chegarem até o showdown no river
deverdo mostrar as cartas assim como o competidor em all-in. Nenhum competidor podera esconder a sua mdo no
showdown no river de um pote paralelo com ao menos um competidor em all-in no pote principal. O Dealer é
instruido para virar todas as maos, que estardo vivas e disputardo o pote.

ORDEM DO SHOWDOWN: Em um showdown sem competidores all-in, no final da ultima rodada de apostas, o competidor
que fez a uUltima acdo agressiva naquela rodada serd o primeiro a revelar suas cartas. Se ndo houve apostas na ultima
rodada de apostas, o competidor que seria o primeiro a falar, caso houvesse uma rodada de apostas, deverd mostrar suas
cartas primeiro (i.e. primeiro assento a esquerda do botdo em jogos de flop, m3o alta em stud, m&o baixa em razz, etc.)..
a. Competidores podem se recusar a mostrar a mao na sua vez e podem optar pelo fold, abdicando de concorrer ao pot.
b.  Competidores que se recusarem a mostrar a sua mao estardo sujeitos a regra abaixo.

MAO VENCEDORA: Um competidor deve mostrar todas as suas cartas para receber um pote, inclusive quando utilizando
apenas as cartas comunitdrias. Se existir apenas um competidor restante com cartas, ele ndo necessita mostrar sua mao
para receber o pote. Exemplo, o competidor ‘B’ apostou no river e o competidor ‘A’ pagou. O competidor ‘B’ entdo joga
suas cartas no monte, deixando o competidor ‘A’ como o Unico competidor remanescente no pote com cartas. O
competidor ‘A’ entdo coleta o pote sem ter de mostrar sua mao.

a. CARTAS ABERTAS — A forma correta de abrir as cartas no showdown é 1) colocar todas as suas cartas abertas e 2)
permitir que o dealer e os competidores possam ler a mdo de forma clara. "Todas as cartas" significa que ambas as
cartas em Holdem, todas as quatro cartas da mdo em Omaha, todos as 7 cartas em 7-stud, etc. Os dealers devem ler
e anunciar os valores das mdos no showdown. Mostrar apenas uma carta, mostrar brevemente ou abanar as cartas,
etc., ndo serd considerado como colocar suas cartas na mesa. As maos ndo serdo lidas e ndo se pode levar o pote até
que elas estejam na mesa.

b. RECUSAR A MOSTRAR — Se um competidor se recusar a mostrar suas cartas, o dealer ndo pode virar as cartas
remanescentes e deve chamar um floor. O floor vai instruir o competidor a mostrar suas cartas ou elas deverdo ser
abandonadas. O competidor vai receber uma contagem de cinco segundos antes que o integrante da organizagdo
anuncie que a mdo do competidor estd morta e declarar uma penalizagdo ao competidor por atrasar o progresso do
jogo. Os outros competidores na mesa ndo podem virar as cartas do outro competidor. Se eles fizerem isso, a mdo
sera declarada como viva, mas o competidor que virou as cartas que ndo eram suas vai receber uma penalizagdo por
violagdo de etiqueta.

c.  Se um competidor aposta e em seguida descarta suas cartas pensando que ganhou a m3o (ndo se dando conta de
que havia mais um competidor na m3o), o dealer deve proteger as cartas e chamar um floor. Caso as cartas estejam
no muck e ndo sejam recuperaveis ou identificiveis com 100% de certeza, o participante ndo tera direito a recupera-
las e ndo recebera sua aposta de volta. Se o participante apostou ou aumentou a aposta e esta ainda ndo foi paga, o
aumento sera retornado ao participante.

SOLICITANDO VER UMA MAO: Qualquer competidor que chegar até o showdown pode pedir para ver as cartas dos outros
competidores, desde que ainda tenha suas cartas em mados. Se eles jogarem suas cartas no monte de descarte, eles ndo
podem mais pedir para ver as cartas dos outros competidores. Todas as mdos requisitadas para showdown pelos
competidores serdo abertas, consideradas vivas e ainda podem levar o pote. Qualquer competidor que ndo chegou até a
fase de showdown na mao ndo podera pedir para ver cartas.
a.  Se existe uma preocupacao legitima com relagdo a conluio (collusion) entre individuos, os competidores podem pedir
ao dealer que separe as cartas e pega para que um integrante da organizagdo analise a mao.

COMPORTAMENTO E PENALIDADES

NAO DIVULGAGAO: Os competidores, estejam ou ndo na mio, em qualquer momento, estdo proibidos de:
Revelar o contelido de méos, estejam elas vivas ou fora do jogo (folded).

Sugerir, criticar ou comentar sobre uma jogada enquanto a agdo nao estiver completa.

Ler (e falar) uma mdo que ainda ndo foi mostrada.

Discutir estratégia de jogo com espectadores da mesa.

Pedir ou receber aconselhamento sobre a jogada de fonte externa.

® o0 oW

MESAS TELEVISIONADAS E CARTAS DOS COMPETIDORES: Os competidores que entrarem em um torneio transmitido pela
internet ou televisdo, deverdo colaborar com a equipe de filmagem. Isso inclui mostrar suas cartas para as cdmeras na
mesa, sempre que solicitados pela dire¢do, de forma irrestrita e no momento em que for solicitado. O ndo cumprimento,
recusa em mostrar as cartas ou, mesmo, a simples demora, pode resultar em uma penalidade ou desqualificagdo.

EXPOSICAO DE CARTAS E FOLD ADEQUADO: Um competidor que expuser suas cartas enquanto a acio na mao ndo estiver
terminada podera receber uma puni¢do, mas ndo tera sua mdo morta ou invalidada. A penalidade terd inicio ao final da
ma&o. Ao desistir de uma mdo, as cartas devem ser colocadas fechadas sobre a mesa e empurradas para o dealer, porém
nunca deliberadamente expostas ou jogadas altas

CONDUTA ETICA: Poker é um jogo individual. A¢cSes, declaragdes ou comportamento que comprometam o andamento justo
da competigdo, sejam estes conscientes ou ndo, sdo considerados antiéticos e antidesportivos. A Direcdo do Torneio ira
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priorizar a integridade competitiva do torneio e, para tanto, punird quaisquer competidores que venham trapacear ou agir
de maneira antiética ou ilegal.

Trapacas sdo todas as atitudes que um individuo pode tomar que infrinjam as regras do torneio para obter vantagens na
competigdo. Trapagas poderdo incluir, porém nado estdo limitadas a, collusion (jogar em parceria ou time), roubo de fichas,
transferéncia de fichas entre participantes, do mesmo torneio ou de eventos distintos, marcagdo de cartas, substituicdo de
cartas ou a utilizagdo de quaisquer outros métodos ou equipamentos ndo autorizados.

Define-se collusion como o comum acordo entre dois ou mais competidores em compartilhar informagdes ou jogarem em
conjunto para obter vantagem no torneio. Collusion inclui, mas ndo se limita a, chip dumping (passar fichas), soft play,
compartilhar informagdes sobre suas cartas com outro competidor, enviar ou receber sinais de/para outro competidor,
utilizagdo de meios de comunicagdo ou a internet para troca de informagdes para facilitar o collusion.

A Diregdo do Torneio podera, a seu exclusivo critério, negar a inscri¢cdo ou a participagdo de competidor, com o objetivo de
manter a ordem do torneio, a integridade fisica e moral dos demais competidores ou do staff da organizadora e/ou a
integridade técnica do torneio.

CONDUTA COMPORTAMENTAL: No intuito de manter um ambiente aprazivel e seguro a todos os competidores, de forma a

manter o aspecto desportivo do torneio de Poker, a direcdo podera, a seu exclusivo critério, negar o ingresso na area de

torneio, penalizar, suspender temporariamente ou desqualificar um competidor que agir das seguintes formas, mas ndo se

limitando a:

a) Agir fora de sua vez intencionalmente e/ou repetidamente;

b) Intencionalmente foldar e/ou jogar suas cartas no monte (muck) fora da vez, incluindo abandonar a mesa antes da
sua vez de agir;

c) Intencionalmente e/ou repetidamente declarar cartas diferentes das que possui no showdown;

d) Intencionalmente e/ou repetidamente expor suas cartas com agdo pendente na mesa;

e) Intencionalmente e/ou repetidamente demorar tempo excessivo para agir — atrasar o andamento do jogo;

f)  Violar a regra “one player to a hand”, incluindo a discussdo ou orientagdo sobre a mdo, com um competidor da mesa
ou observador, enquanto a mdo esta em curso;

g) Revelar cartas que estdo no monte (muck) enquanto uma mao esta sendo jogada;

h) Realizar declaracdes erroneas e/ou falsas ou promovendo agdes que possam influenciar a decisdo de outro
competidor;

i) Qualquer forma de soft play, incluindo verbalmente ou mutualmente aceitando “pedir mesa até o final”, inclusive
guando um terceiro competidor estd em all-in na mado, conspirar para permitir que os competidores sobrevivam a
bolha (ex: uma mesa permanecer dando fold até o BIG BLIND na bolha);

j)  Instruir ou controlar a agdo de outro competidor;

k) Intencionalmente e/ou repetidamente espalhar suas apostas em cima do pote (splash the chips);

1) Jogar suas cartas fora da mesa, joga-las no dealer ou em outro competidor de forma agressiva ou abusiva,
intencionalmente e/ou repetidamente destrui-las ou danifica-las ou a outras propriedades da organiza¢do do evento;
Adotar comportamento abusivo, perturbador, incluindo celebragdes excessivas, palavreado depreciativo e de baixo
caldo;

n) Utilizar vestimenta ou quaisquer outros materiais que possam conter mensagens ou incitagdes depreciativas,
preconceituosas, ilegais ou agressivas;

o) Utilizar mascaras ou objetos que escondam a identidade de um competidor;

p) Portar armas de fogo ou armas de quaisquer tipos;

g) Intencionalmente e/ou repetidamente tocar as cartas ou fichas de outro competidor;

r) Agredir fisica ou verbalmente outros competidores, membros da organizagdo do torneio ou espectadores;

s) Exibir sinais de intoxicagdo alcodlica, embriaguez ou uso de outras substancias que venham a alterar o
comportamento social, comprometer o bom andamento do torneio ou desrespeitar os demais competidores; e/ou,

t) Ter a higiene pessoal atrapalhando os outros competidores sentados em suas mesas. A determinagdo se a higiene
pessoal de um individuo atrapalha os outros competidores sera determinada pela Equipe de Supervisdo do Torneio,
que pode, a seu critério, implementar sangdes em qualquer competidor que se recuse a remediar a situagdo em uma
maneira satisfatdria para o PAPT.

u) Pedir mesa (“check”) com a melhor mao possivel (“nuts”) sendo o ultimo a falar no river ndo é uma violagdo
automatica de “soft-pay”. O critério do DT serd aplicado baseado em cada situagdo.

”

m

PENALIDADES E DESQUALIFICACAO: A seu critério Unico e exclusivo, a Diretoria do Torneio pode impor penalidades
(listadas abaixo) que vdo de alerta verbal até a desqualificagdo e exclusdo do torneio.

a.  TIPOS DE PENALIDADES - Adverténcia verbal; penalidades de maos Unica ou multiplas; penalidades de drbitas Unicas
ou multiplas (uma drbita consiste em uma mdo remanescente para cada competidor nessa mesa de torneio - 6
competidores = 6 mdos perdidas); mdo morta; eliminacdo do evento; desqualificagdo do evento (com prémios
confiscados); ser banido do evento; ser excluido de todos os eventos organizados pelo PAPT ou pelo patrocinador do
torneio.

b. INCREMENTOS DE INTENSIDADE - Penalidades podem ndo ser impostas em ordem sequencial de severidade. A
Diretoria do Torneio pode, a seu exclusivo critério, desqualificar um competidor pela primeira ofensa, se as a¢des
forem consideradas severas o suficiente. Os competidores devem saber que qualquer agdo que possa ser penalizada
pode resultar em uma variedade enorme de medidas disciplinares, mesmo em uma primeira ofensa.

c.  PENALIDADE DE MAO / ORBITA PERDIDA - O competidor sera instruido a perder uma ou mais maos ou mais drbitas
de maos fora da mesa. A mdo perdida do competidor é contada como parte da rodada onde a penalidade foi
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concedida. Competidores que receberem um mao/drbita perdida de qualquer duragdo devem permanecer fora da
area designada de torneio durante toda a penalidade. O dealer deverd notificar a Equipe de Supervisdo do Torneio
guando um competidor penalizado retornar a seu assento.

d. PENALIDADES SE MOVEM - Todas as penalidades acompanham o competidor. Se o competidor ‘A’ receber uma
penalidade de duas drbitas (16 maos) ao final da noite e somente cumprir 5 maos de sua penalidade, isso sera
anotado e ele vai cumprir o resto das 11 mdos no dia seguinte. Isso serve também para mesas quebradas, mudangas
de assento, etc.

e. PENALIDADE DE ELIMINAGAO - Competidores eliminados do torneio vdo receber uma colocagdo correspondente &
sua eliminagdo. Exemplo: com 15 competidores restantes (100 lugares premiados), o competidor ‘A’ é impedido, por
qualquer motivo externo, ndo relacionado ao torneio, de retornar a mesa (p.ex.: sua entrada ndo é permitida pelo
hotel). Esse competidor tera suas fichas removidas da disputa e constara com a 152 colocagdo do torneio.

f. DESQUALIFICACAO - Competidores que forem desqualificados de um evento devem ter suas fichas de torneio
removidas da disputa, seus buy-ins permanecem como parte da premiacdo e eles estardo inelegiveis para qualquer
prémio. O competidor eliminado, desqualificado, banido ou excluido, conforme item ‘a’ acima, deve deixar a area de
torneio imediatamente.

g. Um competidor que esteja ausente da mesa cumprindo uma penalidade podera ser eliminado se suas fichas
acabarem em razdo dos BLINDS e ante durante a penalidade.

PROPRIEDADE DO TORNEIO - As fichas de torneio PAPT ndo possuem valor monetario, sdo de propriedade exclusiva do
PAPT e ndo podem ser retiradas da area de torneio ou do evento designado por qualquer motivo. Competidores que forem
encontrados transferindo fichas de um evento para outro ou de um competidor para outro estardo sujeitos a penalidades
que podem incluir a desqualificagdo e exclusdo dos Eventos Ao Vivo PAPT.

ERROS DE CARTEADO, DEFEITOS E MISDEALS

MISDEAL - REINICIO DE UMA MAO: Uma m3o ser3 reiniciada — baralho reembaralhado — quando:
a. A exposi¢cdo da primeira ou segunda carta da distribui¢do inicial j& constitui um misdeal. Competidores podem ter
duas cartas consecutivas dadas quando no botdo.
Duas ou mais cartas forem expostas durante a distribuigdo inicial.
Duas ou mais cartas foram encontradas viradas para cima no meio do baralho.
O baralho esta corrompido, isto é, possui uma ou mais cartas duplicadas ou possui os coringas.
O botdo estava no lugar incorreto no inicio da mao.
A primeira carta foi distribuida para o assento errado.
Em Stud, se qualquer uma das duas cartas fechadas de qualquer dos competidores sdo expostas por erro do dealer.
Um competidor que deveria ter uma mdo valida ndo recebeu cartas.
i Cartas foram distribuidas a uma posi¢do que ndo deveria recebé-las.

T @, o oo T

Se um misdeal for declarado, a redistribuicdo deve ser uma exata copia: o botdo ndo se move, ndo haverda novos
competidores na mdo e os limites devem permanecer iguais. As cartas sdo distribuidas aos competidores em puni¢do ou
que ndo estavam em seus assentos para a mao original e as suas mdos sdo mortas apos a distribuigdo. A distribuigdo
original e a redistribuigdo contam como uma mao para um competidor cumprindo penalidade, ndo duas.

Caso agdo substancial ja tenha ocorrido, um misdeal ndo pode ser declarado e a mao deve ser jogada até o final, a menos
que sejam descobertas ao menos duas cartas de igual valor e naipe (por exemplo, duas cartas “cinco de copas”) no baralho.
Neste caso a méo sera invalidada, independentemente da agdo que tenha ocorrido. Todas as apostas serdo retornadas aos
jogadores como se a mdo nunca tivesse sido iniciada.

BOTAO COM CARTAS A MENOS: Se o botdo da m3o receber cartas de menos para a modalidade, ele deve anunciar
imediatamente. Cartas faltantes para o botdo podem ser repostas mesmo que ja tenha se passado agdo substancial, se
permitido para o tipo de jogo. Contudo, se o botdo agir com uma mdo com o numero incorreto de cartas, sua mao estard
morta.

CARTAS QUEIMADAS APOS ACAO SUBSTANCIAL: O propdsito de se queimar cartas é para proteger o mago de cartas e n3o
para “preservar a ordem do baralho”. Caso haja agdo substancial e uma mdo seja morta por ter o nimero incorreto de
cartas, o conceito de aleatoriedade é aplicado para as cartas distribuidas dali em diante. O mago do baralho sera tratado
como normal e uma, e apenas uma carta, sera queimada antes de cada nova rodada.

CARTA VIRADAS NO MEIO DO BARALHO: Caso uma carta seja descoberta no baralho, virada com a face para cima, quando
deveria estar para baixo, esta serd removida, exibida para os competidores e tratada como carta ndo existente.

FLOPS COM QUATRO CARTAS: Caso sejam viradas quatro cartas (ao invés de trés) no flop, tenham estas sido expostas ou

ndo, um floor sera chamado. As quatro cartas do flop (exceto a queima) serdo retornadas ao baralho, re-embaralhadas,
cortadas e um novo flop sera aberto sem uma nova queima.
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